
Всеукраїнський науково-

практичний семінар 

Технології розвитку 

 здібностей і 

обдарованості 

дошкільників та учнів 

початкової школи 

 

11-13 квітня 2018 р., м.Київ 



1.Сформувати цілісне уявлення про місце STREAM в 

освітньому процесі. 

 

2.З`ясувати алгоритм дій педагога щодо впровадження 

технології. 

 

3.Ознайомитись із авторськими технологіями 

реалізації STREAM- освіти. 

 

4. Отримати допомогу в доборі та застосуванні 

інструментарію з урахуванням індивідуальних 

особливостей і схильностей кожної дитини. 

 

5.Ознайомитись з ігровими технологіями для розвитку 

навчальних, комунікативних, соціальних 

компетентностей дітей. 



Має інтерактивні кнопки 

Визначає кут нахилу 

Сприймає голос 

Чує звуки 

Знає, коли підкидають 

Відчуває струшування 

Це DOT, ваш веселий робот - друг 



Це  Dash 

Програмування дій через 

 застосунок  Blokly 









Крутій К.Л. 

Стеценко І.Б. 



Експериментування, винахідництво,  

сюжетна гра 

Мистецтво+природознавство 






